UN JOC DE Jean-Jacques DERGHAZARIAN | DE Michel PINON
DE 2 A 8 JUGADORS (O MES) A PARTIR DE 7 ANYS--- DURADA MITJA D’UNA PARTIDA: + 15 MINUTS

Finalitat del joc:

Ser el més rapid en trobar la paraula més curta en la que estiguen les tres consonants
tretes amb els daus. El jugador que aconsegueix més punts al finalitzar la partida és qui
guanya.

Regles del joc:

Cada jugador tira els daus per torn. Després de fer-ho, el jugador que pensa haver trobat la
paraula més curta diu el nombre de lletres que conté y comenca el compte arrere a partir
d'aquesta xifra; exemple per a 7 lletres: 7-...6-...5-...4-...3-...2-...1-...JA! ; si cap jugador
millora la xifra (és a dir, menys de 7 lletres en aquest cas), aleshores el jugador diu la seua
paraula al finalitzar el compte arrere; la paraula ha d'incloure les 3 lletres tretes amb els daus
(la mateixa consonant pot apareixer varies vegades en la paraula). Si la paraula és valida i
conté el nombre indicat de lletres, el jugador guanya tants punts com el nombre de lletres de
la paraula; si la paraula és rebutjada o hi ha alguna errada en el nombre de lletres dit, la
resta de jugadors guanya eixos mateixos punts anunciats.

Quan un jugador diu un namero de lletres inferior durant el compte arrere d’altre jugador, ha
d’interrompre-la comencant la seua propia. Un jugador no pot millorar la seua propia xifra
amb altra, almenys que altre jugador talle el compte arrere.

Daltra banda, quan un dels jugadors pensa que la resta de jugadors no trobaran paraules,
diu « IMPOSSIBLE » i comenca un compte arrere a partir de 10-...9-...8-...7-...-...-...1-.. . JAL
guanyara 3 puntos si cap altre jugador interromp el compte arrere donant un nombre, inclos
superior a 10.

Fi de partida:

La partida finalitza quan un jugador supera els 36 punts i el guanyador és el que més punts
té. En cas d’empat, els jugadors amb igual puntuacié tiraran els daus una ultima vegada per
a desempatar.

Variants del joc:
Es pot jugar afegint el dau « vocals »:

. Per a principiants: al comencament del joc es decideixen els jugadors que podran
cercar una paraula integrant la vocal i 2 de les 3 consonants tretes amb els daus; per
als nens que vullguen jugar amb els seus pares per exemple.

. Per a experts: al comengcament del joc es decideixen els jugadors que tindran que
utilitzar els quatre daus, per a trobar una paraula integrant al menys les 3 consonants
i la vocal.

Les paraules acceptades, incloent els noms propis, sén les que figuren en el diccionari
excepte les sigles; les paraules poden estar al plural i els verbs conjugats; la lletra C pot
usar-se com a C.

Al full de resultats s’apunta de dalt a baix la suma de les puntuacions de cada jugador.
Contingut de I'estoig

3 daus 20 cares amb consonants, 1 dau 6 cares amb 5 vocals + una cara «comodi» (permet
I'elecci6 de la vocal), 1 bloc de notes y un llapis per a les puntuacions, 1 estoreta de joc i les
regles de joc.

Per als jugadors que ho desitgen, es pot jugar de manera més tradicional usant un rellotge
d’arena i no fer el compte arrere. Una vegada finalitzat el temps, cada jugador diu el seu
nombre de lletres i en cas d’empat es dona la prioritat al jugador que ha tirat els daus.
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